5.3 INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE
5.3.1. Informatika

Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Obsahové, ¢asové a organizaéni vymezeni

Vyucéovaci predmét Informatika se vyucuje jako samostatny predmeét ve 4. az 9. ro¢niku 1 hodinu
tydné. Na prvnim stupni se zaci nau¢i zakladim prace na pocitaci. Na tyto zaklady navazuje
roz$ifovani téchto védomosti a dovednosti na 2. stupni.

Zaci jsou vedeni k rozvoji praktickych dovednosti pro vyuziti modernich technologii v bézném i
osobnim zivoté. Duraz je kladen na zvladnuti zakladnich postuptll, jako je prace s textem, s
tabulkami, s obrazky, zaklady pocitacové grafiky a pfi ziskavani informaci pomoci IT. Diraz je také
kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni.

Vyuka probiha v kmenovych tfidach a pocitacové ucebné za vyuziti dostupnych programt a
zafizenich s pripojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které vedou
k prevenci rizikového chovani.

4

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaki

Kompetence k uceni
- Zaci objevuji moznosti vyuziti informacnich a komunika¢nich technologii v praktickém
zivoté, vyuzivaji dosud ziskané zkuSenost.
- objevovanim souvislosti posoudi vlastni pokrok, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a je
o nich schopen diskutovat

Kompetence k ieSeni problémii
- 7zAci se snazi o tvorivy pfistup pfi feseni, uvédomuji si, Ze mize existovat vice feseni
- zaci jsou vedeni nejen k nalézani feseni, ale také k jeho praktickému provedeni, ovéfeni a
obhajeni zvoleného postupu, zaci se snazi feSeni uplatnit v praktickém zivoté, ovéiuji a
obhajuji si zvoleny postup
Kompetence komunikativni
- 7zaci se také u¢i pfi komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace
odevzdavaji prostiednictvim elektronické posty
- pii komunikaci dodrzuji pravidla potfebna k plnohodnotnému souZiti a spolupraci s ostatnimi
lidmi
Kompetence socidalni a persondalni
- zaci se uci spolupracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat ¢asovy harmonogram
apod.
- zak se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pti vzajemné komunikaci jsou zaci ohleduplni
a taktni, chape lidskou rtiznorodost
Kompetence obéanské

- 7zaci jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi,
autorsky zakon, ochrana osobnich udajt, bezpecnost, citace pouzitého pramene).

- zaci kriticky premysli nad obsahy sdéleni, ke kterym se mohou dostat prostiednictvim
Internetu i jinymi cestami
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Kompetence pracovni

- 7aci dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
- zaci vyuziji IT pro hledani informaci dilezitych pro sviij rozvoj spojeny se Skolni dochazkou
Kompetence digitalni
- Zaci chapou vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost

- 7Zaci se seznamuji s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuji rizika

jejich vyuzivani

- 7aci ovladaji bézné€ pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby
- zaci vyuzivaji je pfi uceni i pii zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti

- zaci se samostatn¢ rozhoduji, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit
- zaci ziskavaji, vyhledavaji, kriticky posuzuji, spravuji a sdili data, informace a digitalni obsah
- zaci vytvati a upravuji digitalni obsah, kombinuji rizné formaty
- zaci se vyjadiuji za pomoci digitadlnich prostiedki

- zaci k tomu voli postupy, zptisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ic¢elu

Vzdélavaci obsah

VYSTUPY - ZAK

UCIVO, POJEM

MEZIPREDMETOVE
VZTAHY,

PRUREZOVA
TEMATA

&| ROCNIK

Digitalni technologie

- zvladne spravné zapnout a vypnout pocitac¢ a jina
digitalni zafizeni

- pamatuje si a chrani svoje heslo, pfihlasi/odhlasi se ze
svého Skolniho uctu

- zna, respektuje a dodrzuje fad pocitacové ucebny a
pravidla bezpecnosti prace i zékladni hygienické
zasady pii praci s digitalnimi technologiemi.

- pojmenuje zakladni ¢asti pocitaCové sestavy a popise,
jak funguje pocita po strance hardwaru

- pfi praci popiSe a vyuziva ovladaci prvky a nastroje
operaéniho systému a jeho uzivatelského rozhrani.

- ovlada zakladni operace s mysi pfi praci s pocitacem a
seznami se s klavesnici

- zvladne propojit digitalni zafizeni a uvede mozna
bezpecnostni rizika, ktera s tim souvisi

- pozna nestandardni spusténi pocitace a jiného
digitalniho zafizeni

- ovlada aplikace, které potfebuje k praci, ukladani dat,
otevirani soubort a slozek a jejich piejmenovani

- pise a edituje text, vytvori obrazek

- zvlada komunikaci pomoci emailu

Zapnuti a vypnuti
zafizeni, aplikace
Hardware

Software

Bezpecnost na siti
Pravidla bezpe¢nosti prace
s digitalnimi zatizenimi
Digitalni zafizeni a jejich
ucel

Ovladani mysi, klavesnice
Propojeni technologii,
internet

Pocitacova data, prace se
soubory

Uloziste, sdileni dat,
cloud, mazani dat, koS
Email — napsani, odeslani,
prijimani

Cj — orientace na
klavesnici, rozlozeni
znakil, vyuziti online
slovniki a pfiru¢ek

Prv — pokus, bezpe¢nost
P¢, Hv — piehraje zvuk a
video

Hv — hudebni aplikace
Tv —sbirani a
vyhodnocovani dat
pohybovych aktivit

4. | Data, informace a modelovani Kod Cj — tvorba vlastniho
- sdéli informaci obrazkem Piktogramy sdéleni, rozvoj Ctenafstvi
- ptedé informaci zakddovanou pomoci textu ¢i Cisel Emoji M — porozuméni
- zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text a dekoduje | A jiné symboly symbolim
jednoduchy obrazek Vv — grafické programy
Pixel, rastr, rozliseni,
rizné tvary
4. | Algoritmizace a programovani Sestaveni programu a

- sestavi robota podle navodu

- sestavi riizné postupy pro robota ke splnéni ukolt
- 0zivi robota, otestuje jeho chovani

- vytvori rizné postupy pro robota ke splnéni ukol

oziveni robota

Reseni problému
krokovanim
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- rozpozna opakujici se vzory, kroky, postupy a pouziva
je

- vyhleda a opravi chybu v postupu

- pokusi se najit chybu v programu a opravit ji

Opakovani prikazi a
experimentovani s nimi

Digitalni technologie

- pojmenovani nejbéznéjsich periferii a vysvétli jejich
funkci

- vysvétleni rozdil mezi hardwarem a softwarem,
orientuje se v aplika¢nim softwaru a pouziva ho pfi své
praci na pocitaci

- propoji digitalni zafizeni a uvede mozna rizika, ktera
s tim souvisi, pamatuje si a chrani své heslo

- ovlada praci se Skolnim tétem, sdili data

- ovlada praci se soubory a slozkami

- najde a spusti aplikaci potiebnou ke své praci

- prubézné zalohuje vystupy své prace

Bezpecénost, bezpecnost
na internetu, odliSeni
virtualni a skute¢né
identity

Hardware

Software

Monitor, klavesnice, my$
Tiskarna

Ukladani dokumenti

Hv — hudebni aplikace,
vlastni tvorba

Tv — sbirani a
vyhodnocovani dat
pohybovych aktivit,
tvorba grafu

Data, informace a modelovani

- pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty

- pomoci obrazku znazorni jev

- pomoci obrazkovych modeli fesi zadané problémy

Grafy, schémata,
obrazkové modely

Vytvateni myslenkovych

M —prace s daty, jejich
vyhledavani a ovétovani
dat

Prv, P¢ — vyhledavani

- udi se pracovat s vyhledavacem, vyuziva hypertextovy |a pojmovych map informaci, pokus

odkaz ¢i zapisu konkrétni webové adresy Vv — grafické programy,
- pracuje s daty v textovém formatu propojeni zvuku a obrazu
Algoritmizace a programovani Ovladani pohybu postav

- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro ovladani postavy, fidi chovani
postavy

- pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

- v programu najde a opravi chyby

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

- rozpozna, jestli se piikaz umisti dovnitt
opakovani, pfed nebo za néj

- vytvoti a pouzije novy blok

- vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

- precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky

- upravi program pro obdobny problém

- rozhodne, zda zapsany program zjednodusit

- ovlada vice postav pomoci zprav

Ptikazy, jejich spojovani a
opakovani

Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Hledani a oprava chyb

Informacni systémy

- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich
materialech

- doplni posloupnost prvkl

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvkl nahradi chybny za
spravny

Data, druhy dat

Prace s tabulkou, fazeni
dat v tabulce, posloupnost

Cj, M — vyhledavani a
porovnavani informaci
z digitalnich zdroja

M — prace s tabulkami a
diagramy

Vv — edukativni
programy, online galerie
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Charakteristika vyucovaciho predmétu — 2. stupen

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni

V oblasti vzdélani Informatika je hlavnim cilem podpora rozvoje informatického mysleni a
porozuméni zékladnim principtim digitalnich technologii. Tato oblast se zaklada na aktivnich
¢innostech, které umoznuji zakiim vyuzivat informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a
metody pro zkoumani fesitelnosti problémil a nalezeni optimalnich feSeni, zpracovani a interpretaci
dat a také ukazuje, kdy je vhodné prenechat praci strojim nebo pocitacim. Porozuméni fungovani
digitalnich technologii pfispiva jak k lepsimu pochopeni digitalniho svéta, tak k jejich efektivnimu,
bezpecnému a etickému vyuzivani. Vyucovaci ptedmét Informatika se vyucuje jako samostatny
predmét ve 4. az 9. ro¢niku 1 hodinu tydné.

Na druhém stupni zdkladniho vzdélavani se zaci zapojuji do tvircich ¢innosti, experimentuji,
proveétuji své hypotézy, objevuji a aktivné hledaji riizna feSeni. Diskuze s ostatnimi zaky jim pomaha
prohlubovat a rozvijet porozuméni zakladnim informatickym konceptiim a principim fungovani
digitalnich technologii. Pfi analyze problému se uci vybirat, které aspekty jsou podstatné pro jeho
feSeni a které lze zanedbat. Ziskavaji dovednosti vytvareni, formalniho zapisu a systematického
hodnoceni postupil vhodnych pro automatizaci, zpracovani velkych a rozmanitych soubort dat. Diky
pochopeni zplisobi a principt fungovani digitalnich technologii Zaci rozumi zakladnim principiim
kédovani, modelovani a 1épe chrani sebe, své soukromi, data a zatizeni.

Béhem zékladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkéni technické feseni problémd.
Osvojuji si pravidelné testovani prototypti a jejich postupné vylepSovani jako soucast designu a
vyvoje informacnich technologii. Zvazuji a ovéiuji dopady navrhovanych feseni na jednotlivce,
spolecnost a zivotni prostredi.

Ve skole se kladl diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti i v ramci ostatnich predmétd,
pricemz informatika méla svou specifickou roli v tomto procesu.

Prarezova témata

Predmét je uzce spjat s dalsimi vyucovacimi piedméty a védnimi obory. V ramci informatiky
jsou realizovana nasledujici prifezova témata: Vychova k mysleni v evropskych a globalnich
souvislostech (VMEGS), Multikulturni vychova (MKV), Environmentalni vychova (EVVO) a
Medialni vychova (MV).

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku

Kompetence k uceni

- Zak je veden k poznani smyslu celozivotniho udeni a orientaci v kazdodennim Zivote.

- Na praktickych ptikladech je mu ukdzan smysl a cil uceni v daném predmétu.

- Na zacatku hodiny je seznamen s cilem nebo pritbéhem hodiny a motivovan k praci.

- Béhem vyuky je kladen diiraz na vyhledavani informaci z riiznych zdroju.

- Pomaha se mu sledovat strukturu a navaznost uciva.

- Je ucen operovat s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly.

- Je ucen planovat, organizovat a vyhodnocovat svou ¢innost a je vedem k sebehodnoceni.
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Pii hodnoceni rtiznych Cinnosti je zdkovi poskytovana v€asnd zpétna vazba, soucCasné tak
sleduje svlij pokrok.

Je mu umoznéno ve vhodnych ptipadech realizovat vlastni napady.

Je veden k vyuzivani vypocetni techniky.

Kompetence k ieSeni problémii

74k je veden k feeni problémovych uloh

Pii praci je podporovan v individualnim i tymovém feSeni problému

Pted praci voli vhodny pracovni proces a piedvida jeho cil.

Zak vyhledava informace vhodné k feSeni problému, nachazi jejich shodné, podobné a
odlisné znaky. Vyuziva ziskané védomosti a dovednosti v praxi.

Kompetence komunikativni

Zak formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizng,
souvisle a kultivované v pisemném i istnim projevu.

Zapojuje se do diskuse, argumentuje vhodnym zplisobem svlj nazor a zarovei umi
naslouchat nazorim druhych.

Vyuziva informacni, komunikacni prosttedky a technologie pro kvalitni a ucinnou
komunikaci s okolnim svétem.

Kompetence socidalni a persondlni

74k komunikuje s ostatnimi lidmi ohleduplné a s respektem

Podili se na utvareni piijemné atmosféry v tymu a dodrzovani dohodnutych pravidel.

Zak objevuje své silné stranky, podporuje je a dovede jich vyuZit k rozvoji vlastni osobnosti.
Umi kriticky hodnotit a ocenit praci svou i druhych.

Prispiva k diskusi v malé skupin¢ i celé¢ tfidy. Chape pottebu efektivné spolupracovat
s druhymi pfti feseni daného tkolu.

Kompetence obéanské

74k respektuje piesvédéeni druhych lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot a je schopen veitit se
do situaci ostatnich lidi.

Odmita ttlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i
psychickému nasili.

74k chape dileZitost pravidel souziti, respektuje je a podili se na jejich tvorbé.

Chape zakladni principy, na nichZ spoc¢ivaji zakony a spolecenské normy.

Respektuje, chrani a ocenuje tradice, kulturni a historické dédictvi. Ma zajem o lokalni
historii a kulturni prostredi.

projevuje pozitivni postoj k uméleckym diliim, smysl pro kulturu a tvofivost.

Kompetence pracovni

Zak dodrzuje vymezena pravidla, plni povinnosti a zavazky.

Vyuziva svych znalosti v béZné praxi.

Osvojuje si bézné pracovni navyky.

Dodrzuje terminy vypracovani ukoll a jejich dohodnutou kvalitu.

Dokaze kriticky hodnotit praci svou praci a vyvozovat z evaluace patficné dusledky.

Kompetence digitalni
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74k se uéi ovladat digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZivat je pii uéeni i pii zapojeni do
zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhodovat, které technologie, pro jakou ¢innost ¢i
feSeny problém pouZit

74k je veden k tomu, aby dokézal ziskavat, vyhledavat, kriticky posuzovat, spravovat a sdilet
data, informace a digitalni obsah a volit postupy, zpisoby a prostfedky, které odpovidaji
konkrétni situaci a ucelu

Zak vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuji riizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostredkil; tyto znalosti a dovednosti dokaze uplatnit pii vyuce déjepisu (napt. k
pripravé material) - s pomoci digitalni technologie zak usiluje o to, aby si usnadnil praci,
zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil
vysledky své prace

Zak chape vyznam digitlnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

74k se ui predchazet situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; ucitel vede zéka k tomu, aby pii
spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prosttedi jednal eticky

Vzdélavaci obsah

R
Q
g VYSTUPY - ZAK UCIVO, POJEM
i
K
Kodovani a Sifrovani dat a informaci - Pfenos informaci,
- rozpozna zakddované informace kolem sebe standardizované kody
- zakdduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady - Znakové sady
- zaSifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer - Prenos dat, symetricka Sifra
- zakoduje v obrazku barvy vice zplsoby - Identifikace barev, barevny
- zakoduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvarQ model
- zjednodusi zapis textu a obrazku, - Vektorova grafika
- pomoci kontrolniho souctu ovéfi uplnost zapisu - Zjednoduseni zapisu,
- ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla kontrolni soucet
- Binarni kod, logické A a
NEBO
Prace s daty - Data v grafu a tabulce
- najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat (tabulka versus - Evidence dat, ndzvy a hodnoty
graf) v tabulce
- odpovi na otazky na zakladé¢ dat v tabulce - Kontrola hodnot v tabulce
- popiSe pravidla uspofadani v existujici tabulce - Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
- doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdiznamy - Porovnani dat v tabulce a
- navrhne tabulku pro zdznam dat grafu
- propoji data z vice tabulek ¢i grafii - Reseni problémi s daty
Informacéni systémy - Skolni informaéni systém,
- popiSe pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve uzivatelé, ¢innosti, prava
skole aktivné pracuji
- pojmenuje role uzivateld a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici
prava
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Programovani — opakovani a vlastni bloky -
- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dbana | -

Vytvotfeni programu
Opakovani

jeho citelnost a ptehlednost -

po piecteni programu vysvétli, co vykona

oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem

opakovani, rozezna, zda ma byt ptikaz uvnitf nebo vné opakovani,
vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a svij
vybér zdivodni

Podprogramy

Programovani — podminky, postavy a udalosti

v blokove orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfeSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveti spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

Modelovani pomoci grafi a schémat

vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti

v map¢ a dalSich schématech najde odpovéd’ na otazku
pomoci ohodnocenych grafu fesi problémy

pomoci orientovanych grafli fesi

problémy

vytvori model, ve kterém znazorni vice soubéznych ¢innosti

Standardizovana schémata a
modely

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu,

kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Pocitace

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat

vytvofi jednoduchy model domaci site; popise, ktera zafizeni jsou
pripojena do Skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni tétt

spravuje sdileni souborli

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukonci program bez odezvy

Datové a programové soubory
a jejich asociace v operacnim
systému

Sprava soubort, struktura
slozek

Instalace aplikaci, aktualizace

Domaci a $kolni pocitacova sit

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

PFistup k datim: metody
zabezpeceni pfistupu, role a
pfistupova prava (vidét
obsah, ¢ist obsah, ménit
obsah, ménit prava), digitalni
stopa

Postup pfi reseni problému s
digitalnim zatizenim (napft.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna)

Programovani robotické stavebnice

podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota
upravi konstrukei robota tak, aby plnil modifikovany ukol
vytvoii program pro robota a otestuje jeho funkénost
pfecte program pro robota a najde v ném pfipadné chyby
ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

vyfesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

Sestaveni a oziveni robota
Sestaveni programu s
opakovanim,

s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zatizeni
robota

(motory, displej, zvuk)
Pouzivani senzoru (tlacitka,
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vzdalenost,
svétlo/barva)
Cteni programu
Projekt MUj robot

Programovani hardwarové desky

sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej
precte program, najde v ném chybu a odstrani ji
pouziva opakovani, rozhodovani, proménné

ovlada vystupni zatizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
pripoji k desce dalsi zafizeni, které z desky ovlada

v xr

vyfesi problém naprogramovanim desky Micro:bit

Sestaveni programu a oziveni
Micro:bitu

Ovladani LED displeje
Tladitka a senzory naklonu
Ptipojeni sluchatek, tvorba
hudby

Orientace a pohyb Micro:bitu
V prostoru

Propojeni dvou Micro:bitd
pomoci kabelu a

bezdratove

Ptipojeni a ovladani externich
zafizeni

z Micro:bitu

Hromadné zpracovani dat

pfi tvorbé vzorci rozliSuje absolutni a relativni adresu buitky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy
(primér, maximum, pofadi, zleva, délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty

pfipise do tabulky dat novy zdznam

sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedng)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,

sestavi kritérium pro vyfeSeni tilohy

oveii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

Programovaci projekty

fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny
program k vyfeseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

diskutuje rizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a svij
vybér zdivodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blokd
hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

zvazuje pristupnost vytvofeného programu riiznym skupinam uzivatelti
a dopady na né

Programovaci projekt a plan
jeho realizace

Popsani problému
Testovani, odladéni,
odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich
Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné,
seznamu, hodnoty

prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Gpravy
seznamu

Import a editace kostyma,
podminky

Navrh postupu, klonovani.
Animace kostymu postav,
udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi,

proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamul

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné

a seznamy

Digitalni technologie

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim
diskutuje o funkcich operacniho systému a popise stejné a odlisné

Hardware a software

Slozeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti
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prvky nékterych z nich

na piikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povazuje za
inovativni

na schematickém modelu popise princip zasilani dat po pocitaové siti
vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackerti

vytvoii myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace a dat
diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou digitalni stopu

Operaéni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti
Komprese a formaty soubort
Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla
inteligence)

Site

Typy, sluzby a vyznam
pocitatovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pienos dat,
IP adresa

Struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu,
webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL
Princip cloudové aplikace
(napt. e-mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: utoky
(cile a metody uto¢niki),
nebezpecné aplikace a
systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani
polohy zafizeni, zaznamy o
ptihlagovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani a
cookies
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